Pridanim smycky
mizete kulickové
draze dodat jesté vétsi
rychlost, akci a experi-
mentalni zdbavu. Jakou
rychlost potfebuje
kuli¢ka, aby dokonale
prosla smyckou?
Zjistéte to!

Maite néjaké otazky?
N4s zakaznicky servis Vam
s radosti pomuze!
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TRAMPOLINE

Jak umistit trampolinu,
aby kulicka letéla jesté
dal? Mazete ji dokonce
odrazit dold ne
prehodit na vyssi cast
drahy? Experimentujte
s trajektoriemi, skoky a
ahly odrazu.
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Zvladnou vase koule
projit klikatym tunelem,
nebo je “Had” pohlti?
Va3e kuli¢kova dréha
Gecko Run mé novou
vyzvu: Zjistéte, zda vase
kuli¢ky zvladnou projit
bludistém. Vyzkousejte
si mini bludisté.
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Kreativni
kulickova draha
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Budete zadrzovat dech:

V Twisteru délaji kulicky
vzrusujici kolecka, nez se
vrhnou na dal3i drdhu! Najdes
idealni misto pro instalaci

na kuli¢kovou dréhu Gecko
Run? Vyzkousejte Twister

na své dal3i dréze a zatotte
kuli¢kam hlavu!
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» Wew!

Sada kulickové drahy obsahuje nasleduijici dily: Tolik dil&!

Likvidace obalovych materialt
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— BEZPECNOSTNI INFORMACE

VAROVANI!

Neni vhodny pro déti mladsi tii le
Riziko udueni. UloZte si obaly a pokyny, pro

informace.

t. Obsahuje malé castia malé kulicky.
toze obsahuiji dilleZité

Navod k pouziti drahy Gecko Run a nano podloZzek

UstFednim prvkem tohoto nového typu kuli¢kové
drahy jsou fascinujici nanopodlozky. Na jedné
strané jsou pokryty mikroskopickymi prisavkami,
které umozriuji pripevnéni drahy na svislé
povrchy. Stejné jako velké prisavky se lepi pouze
na hladké povrchy a po odstranéni nezanechavaji
Zadné stopy a lze je znovu poutzit.

Nanoprilnavé podlozky nejlépe drzi na sklenénych
povrsich, jako jsou sklenéné dvere nebo okna, ale
drahu lze pripevnit i na jiné povrchy, pokud jsou
dostatené hladké (dlaZdice, plasty, dFevo a
imitace dreva, lesklé lakované povrchy, kov atd.).

Zkuste to!

Pred prvnim pouzitim drahy Gecko Run je treba
pripevnit nanopodlozky na adaptéry a nékteré
dalsi soucasti. Jak to udélat, se dozvite na
strankach 6 a 7.

...........................................................

Ce /w&:@e& vedet

Pokud se povrch nanopodloZek znecisti nebo zaprasi, lze je
vycistit suchym hadrikem, ktery nepousti vldkna. Pokud se

NeZ zacnete stavét drahu, ujistéte se, Ze je
instalacni povrch cisty, suchy a odmastény.
To umozni plné vyuZzit prilnavou silu tésnéni.

Cim déle zdstanou prvky prilepené na povrchu,
tim vétsi je jejich prilnavost. Pokud zlstaly na
povrchu pripevnéné po néjakou dobu, nemusi byt
moZzné je snadno odstranit. V takovém pripadé
pozadejte o pomoc dospélého.

Po pouziti drahu rozeberte a dily uloZte do obalu
vyrobku, aby zstaly Cisté a funkéni.

............................................................

nanopodlozka vyrazné poskodi, miZete ji odstranit a na stejné

misto nalepit novou.

...........................................................

............................................................



Mili rodice!

— Gecko Run — Startovaci sada @

Déti chtéji byt nadsené, rady se uci novym vécem a tvori. Chtéji si v§e

vyzkouset a prozkoumat véci sami. Chtéji védeét vic! Systém kulickové

drahy Gecko Run je k tomu idealni, protoze jej 1ze rychle a snadno nastavit

a upravit. Pied prvnim pouzitim byste vS§ak méli s ditétem probrat nize

uvedené otazky.

Dullezité informace pro rodice

— Kuli¢kovou drahu Gecko Run lze pripevnit
prakticky na jakykoli hladky svisly povrch —
obzvlasté dobre se osvédcuji sklenéné plochy.
Spolecné s ditétem vyzkousejte, ke kterym
povrchiim nanopodlozky nejlépe prilnou, a zjistéte,
na které povrchy ve vasi domacnosti lze drahu
Gecko Run bezpecné pripevnit. Pri jejich vybéru je
treba mit na paméti, Ze nebezpeci mohou
predstavovat otevi‘ena okna nebo dvere, pohyblivé
posuvné dvere, povrchy, které jsou nachylné k
praskani nebo nejsou pevné pripevnény, a
povrchy, které jsou ve velké vysce.

Draha Gecko Run by se méla pouzivat pouze na
uzavrenych oknech a dverich —vSechny sklenéné
plochy musi byt vyrobeny z nereflexniho skla.

Povrchy, se kterymi se bude hrat, musi byt pevné
pripevnény ke sténé a pri stahovani podlozek
stabilni (pozor na zrcadla —pfi stahovani z
nanopodloZek se mohou uvolnit).

Drahy stavéjte pouze v dosahu ditéte —nikdy
nelezte na nabytek, abyste postavili drahu.

Hraci plocha by méla byt cistd, sucha a
odmasténa. To umozni vyuzit plnou lepici silu
samolepicich podloZek.

Drahy musi byt vzdy postaveny a umistény tak,
aby kovové kulicky nenarazely do kr'ehkych stén,
nepromackly kovové stény/dievéné prvky nebo
nezpUsobily jiné $kody. Podlaha a nabytek, ktery ji
obklopuje, musi odolat narazdim padajicich kuli¢ek.
Pokud je to nutné, polozte pod drahu deku nebo
rucnik —zabranite tim také kutdleni kulicek.

Draha by méla byt v bezpecné vzdalenosti od
domacich zvirat, kojenct a malych déti.

Pred prvnim hranim a experimentovanim s drahou
nalepte nanopodlozky na adaptéry a nékteré dily
(viz strany 6 a 7). Pomozte ditéti spravné pripevnit
dily spravnou lepici stranou.

Pro posuvné dvere, které se pohybuji proti sobé
(napf. ve skfinich nebo dvefich na terasu), ujistéte
se, Ze je draha Gecko Run pripevnéna k vnéjsim
dverim tak, aby nedoslo k poskozeni soucasti
drahy pfi pohybu dveri.



Adaptér

— Pouziva se k upevnéni drahy a dalSich dild na
svislé hraci plo3e. Nize mZete vidét, jak priprav-
it adaptéry.

Nano-lepici podlozky

— Podlozky maji prilnavou stranu a UZasnou
pfilnavou stranu s nanostrukturou (viz str. 4).
K pripravé je treba prilepit podlozky k
adaptérdm:

1. Vytahnéte podlozku z oblouku.

2. Nalepte podlozku na adaptér.

3. Odstrarite tenky film ze strany nano lepidla.

Draha

— Dalsi nezbytnou soucasti sady Gecko Run jsou
drahy, po kterych se kulicky kutéleji. Jejich
specidlni konstrukce jim umoZziiuje ohybat se, coz
jim dava vétsi volnost pri stavbeé trati. Jsou
pripevnény k povrchu hry pomoci adaptérd.
Ujistéte se, Ze jsou adaptéry zcela a pevné
zasunuty do zasuvek tratovych komponent.

Most drahy

— Tento prvek umozriuje vytvorit jeden dlouhy
Usek drahy ze dvou kratsich. To je vzdy uZitecné,
zejména kdyZ chcete vytvorit most pres okenni
ramy nebo prechod z jedné plochy na druhou.

Zatacka drahy

— Tento prvek je extrémné univerzalni. Lze ho
pouZzit jako ohyb drahy o 180 stuprid, zasobnik
kulicek a lapac kuli¢ek na konci drahy. Na zadni
stranu zatacky nalepte nanopodlozku, abyste ji
pripravili. Poté jej lze pripevnit primo na hraci
plochu. Dalsi tipy a triky pro pouzivani zatacek
na trati naleznete na strankach 9, 10 a 15.




— Gecko Run — Startovaci sada @

Paka

— Paka je upevnéna pomoci adaptéru, takze se
muZe volné otacet. MlZe kulicku chytit a
okamZité ji predat dal (za predpokladu, Ze kuli¢ka
byla zatlagena do zadni térbiny paky). Pokud se
dveé kulieky zablokuji, méiZete ob& kulicky ety
odstranit a umistit je na drahu o kousek dal. Dalsi
informace o pouziti paky naleznete na strané 11.

Adaptér se stiskne zde.

Prepinac
— Tento prvek je jakymsi prepinacem, ktery méni

smér pohybu kuli¢ky. Aby se mohl volné houpat, L% !

je tento dil také pripevnén k hraci plose pomoci \‘ \
adaptéru. Informace o pouziti prepinace \/
naleznete na stranach 11 a 15. ) i

Adaptér se stiskne zde.

Trychtyr
— Tento prvek umoZznuje chytat kulicky, které ~
byly vyhozeny do vzduchu. Sklada se ze dvou ' T

otacet, takze mlzZe pohybovat kuli¢kami v
rdznych smérech. Zadni strana trychtyre je
navic opati‘ena dvéma nanoprilnavymi
podlozkami, takZe dokaze bezpecné zachytit | ) A
letici kulicky. !

Stisknéte!

Casti, které je tfeba pri prvnim pouZiti spojit
dohromady. Vystup trychtyi‘e se mlze volné F _I

Kulicka

— Sada obsahuje sedm presnych ocelovych
kuli¢ek o priiméru 12,7 mm. Davejte na né pozor,
abyste o né neprisli, az zacnou létat!

0
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— Jedeme!




1. Za¢indme velmi jednoduse — se
dvéma ¢astmi drahy a zatackou na
draze jako zachycovacem.

(39 TP

ABY BYLO MOINE ADAPTERY
SNADNO VYJMOUT 2 HRaci
PLOCHY, MAJI MALOU VYENIVAJICT
GAST —K VYIMUT] ADAPTERY
POUZIJTE PALEC NEBO JiNY
PRST.

2. Nyni pridejte do drahy dva Useky.
VyuZijte flexibilitu Usekd drahy
a pouzijte most.

Cpla

viy STAVTE DRAHY SHORA DOLD
A KAZDY NOVY KUS VYZKOUSEJTE, ZDA
KUICKA SPRAVNE PROJEDE CELOU
DRAHOU AZ NAHORU. JiNAK SE MUZE STAT,
1 BUDETE MUSET CELOU TRAT POSTAVIT
0D ZACATKU, PROTOZE NECO NEFUNGUJE
PODLE PREDSTAV.




3. Zatacku drahy nyni mdzete
VyuZit nejen jako lapa¢ mickd,
ale také pro rychlou otocku
0 180 stupiid.

(3P

UMISTETE ZATACKU DRAHY TAK, JAK
JE ZNAZORNENO NA 0BRAZKU.

4. Poté zkontrolujte trychtyr,
abyste zachytili létajici kulicky.

Chila

TRYCHTYR PEVNE ZATLACTE DO HRACI
PLOCHY —TiM ZAJISTITE, ZE VYORZI
TVRDSi NARAZY KULICEK.

10



5. Nyni mlzZete pouZit packy — dvé
jsou soucasti startovaci sady. .
Nezapomenite vlozit alespori jednu \@-\““
kulicku do zasuvek na konci paky "™ . .
jako protizavaz. . o ’,\{

L °5 T

-
ABY BYLO MOZNE PAKU) PouZit TaK, & n
JAK JE ZNAZORNENO NA 0BRAZKU, . .
MUsi BYT PRISLUSNY ADAPTER . @
NAMONTOVAN C0 NEJSVISLEJI.

o~

. Piepina¢ umozriuje vytvorit

smér pohybu kulicek. Tim se \g__

. e Yy N Nren (]
draha rozdéli na dveé vétve. o are .
V zavislosti na rychlosti, s jakou
se kulicka dotkne spinace, mize

reagovat réiznymi zpUsoby. Pred
pouzitim na hlavni draze si proto — /i ?"--..._

prectéte jeho vlastnosti. v“g’ "‘“—-—-T

@ ﬁ
§ TiMT0 PRVKEM BYSTE TAKE MELI
ZAVESIT PRISLUSNY ADAPTER SVisLE. PRi .

MONTAZ SE TAKE UJISTETE, ZE JE - —t . .
PREPINAC ZCELA NAKLONEN skem ‘?“'\J' _— |

K SPODNIMU KO3i.




Wow ...

— Ted’stavime
velkou drahu!




Herni povrch

Nanolepici podlozky mohou drzet dréhu na
mnoha materialech, pokud maji hladky povrch.
Prozkoumejte sv(j domov s rodi¢i a zjistéte,
kde jinde mGZete umistit svou drahu.

Draha

1. ProtoZe jsou drahy velmi flexibilni, miZete
snadno zménit Usek drahy na zatacku. To je
vzdy velmi uzite¢né, pokud potrebujete pro svoji
kuli¢ku velkou rychlost —je to nejlepsi zpUsob,
jak dostat kulicku ze zatacky, aniz by ztratila
hybnost.

Nano-lepici podlozky

Pokud podlozky prestaly tésné priléhat,
zkontrolujte, zda na nich neni usazeny prach.

V takovém pripadé by se mély Cistit suchym
hadrikem, ktery nepousti vldkna (napf. hadrikem
z mikrovlakna). Pokud podloZka ztratila pFilnavost,
lze ji vyjmout z adaptéru a nainstalovat novou.

13
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2. Pomoci drahy a jejich mostt mGZete stavét mosty pi'es okenni ramy apod. Ve, co musite udélat,
je pripevnit adaptéry na konce dlouhé drahy.

- Ve +

.-u- _’ - .‘
LT
N
e g

& prr¥ e
...-- Ll
. - -~

- - 3 . gt | s

3. Kromé okennich rém0 mdZete také spojit rohy a prejit z jedné urovné do druhé. Umistéte drahy, jak je
znazornéno nize. Dbejte na to, aby kulicka neméla velkou hybnost a spravné zapadla do druhé drahy.

4. Chcete-li polozit dvé drahy vedle sebe, jak je

znazornéno na obrazku, mlZete vytvorit trubku, . ?
ktera zajisti, Ze kulicka bezpecné spadne do i _‘_.,’____-"—"\’(

14



Zatacka drahy -

o
Uz jste zjistili, Ze pomoci zakiveni drahy mlzZete . f_y_,,.w*‘f}
nejen ménit smér kulicek na draze, ale takeé je ¢ e
chytat. To vSak neni ve! Jak je znazornéno na

obrazku, mdZete drahu pouZit také jako chyta¢ vy
kulicek a posbirat nékolik kulicek, nez je jednu

po druhé vypustite dal.

Prepinac

Vyhybka rozdéluje drahu na T
dvé rizné vétve. Pokud nemate — =
v hernim prostoru mnoho mista ’ A

nebo pokud vam dochazi b ahel -

komponenty, miiZete rozdélené
drahy pod prepinacem znovu o
propojit.

i.
§
L
L
L]
L]
&
L
1
L]
L]
%
'
.ﬁ\
i
} i
i
{
i
i
i
i
i
i
i
i
i
\Z

Zpomalené video

Chytry telefon nebo tablet s aplikaci pro
zpomalené video si mGZete pujcit od rodicd, nebo
ho mozna mate sami. Natacenim kulicky kutalejici
se po draze muZete vytvorit skute¢né vzrusujici
videa. Zpomalené video miZe také pomoci odhalit
problémové oblasti, pokud kulicka neustale
vypadava z dréhy a pricina neni viditelna pouhym
okem.

15



V této kapitole zadame nékolik Ukoll ke draze Gecko Run. MlZete si je vyzkouSet sami nebo soutéZit s

prateli a rodinou.

1. Ukol: R k%
Z vyobrazenych dilk( sestavte drahu, po které ' — . —-— \-/
bude kuli¢ka co nejrychleji jezdit a dorazi do 16x g / 3x
cile, kterym je zatacka drahy/chytace. Trikrat = \
za sebou! 2x SR

2. Ukol:

Z vyobrazenych dilk( sestavte drahu, po které ' LA \_/
se bude kulicka pohybovat co nejdéle. Cilem je 27x 11x 3x
v tomto pripadé také zatacka drahy/chytace. - —_ \ /

3x \-.., 1x

3. Ukol:

Sestavte skokansky mustek pro kuli¢ku ' L L ] v
z vyobrazenych dilC. 10x 5X 2x
3x

4. Ukol:

Sestavte skokansky mustek pro kulic¢ky ' L L L L L ] \_,/
z vyobrazenych dill. Jako chytac pouZzijte 4 2x 1x
trychtyr a zatacku drahy. Jak daleko kulicka —— \ /

doleti? 1x \__ 1x

5. Ukol:

Postavte drahu, ktera zahrnuje pouze jeden ' o Y Yy \_/
Usek a jinak se sklada pouze z jinych ¢asti. 5x 1x 4x
s 4
Zjistéte vice o své draze Gecko Run na: 9 % Tx b 1%

www.kosmos.de/GeckoRun » I

16



fm VYZKOUSEJTE TO
vatrny rozdil

Mozna jste si pfi hrani a experimentovani s drahou

- Gecko Run v§imli néceho zvlastniho: postavili jste

~ skvélou drahu, kterou kulicka nékolikrat spravné

projela. Pfi dalsim pokusu vsak kulicka nahle vyskocila

z drahy nebo se v urc¢itém misté zablokovala.

To je Casty pripad drah —pfedstavuji skutecnou vyzvu pro fyzikalni zakony.

0 podivny jev lze vysvétlit pomoci teorie chaosu.

— Ne vzdy je ziejmé, kdy se systém
dostane do zdanlivé chaotického
stavu.

v Slyseli jste nékdy o motylim efektu? Jedna s?v
o tvrzeni, ze pohyb motylich kfidel v Brazilii muze
vyvolat tornado v Texasu. :

To by nemélo byt brano doslovné, ale spise Jal.<o
priklad toho, jak malé zmény v systému (jako 1e’
dychani nebo pohyb kitidel) mohou mit obrovske

disledky. ii —pravé
TEOR'E CHA Tento jev je zvla3té patrny v meteorologil —prave
OSU proto je prakticky nemozné vytvorit predpovéd
— Kulicky se zpravidla vzdy chovaji podle pesesiiaves e
fyzikdlnich pravidel, které se nemani, Kuli¢ka
byose proto méla pokazdé pohybovat stejnym
Zpusobem. Drahu v&ak lze postavit tak, aby pohyb
kulicky zavisel predeviim na jejim dokonalém
stairtu. Jinymi slovy, zalez, jak viozite kuli¢ku do
drahy. Pokud se do drahy vioZi mirng odlidné — tyto

odchy'lky mohou byt dale ovlivnény ménicimi se
podminkami - kulitka vyskoti z drahy,

— Velmi malé zmény v systému
mohou mit vazné duasledky.



: j Qn VYZKOUSEJTE TO

GEKONI, HMYZ  PAVOUCI

— Tato zvirata maji na nohou nespocet mikroskopickych chloy kd, které
mn?honésobné zvétsuji kontaktni plochu se sténoy, e
Vzn|!<aj|' tak fyzikélni adheznj sily (oznacované jednoduse jako pil
kte-re’zajiét'ujl' vzajemné prilnuti stény a tlapek zvifete. Mimochpocli ot
stejné sily pisobij pri aplikaci lepici félie na hladky povrch o

RYBY, CHOBOTNICE
A NETOPYRI

_ Mnoho Zivogichti —zejména vodnich —se prichycuje k r'flzn\'(m
povrchdm pomoci prisavek. Na rozdil od vy$e uvedenych

viFat zde v&ak neplisobi Zadné pFilnavé sily.
. - ! ) Prisavky misto toho vytvareji vakuum, které
i ‘ ) jim umoziuje prilepit se k ;’)ovrchu.
g Chobotnice pouzivaji prisavky,
ale v&dali jste, Ze je pouzivaji

o p!
i #raloci a netopyri?
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